Prozit stredovék: Komplexni gamifikace vyuky déjepisu

ve sledovaném obdobi s interdisciplindrnim presahem

Popis pedagogické aktivity, véetné jejiho zdivodnéni a reflexe jejiho smyslu

pro studenty.

Projekt Prozit stfedovék byl realizovan jako dlouhodobd pedagogicka aktivita v rdmci vyuky
déjepisu na gymnaziu. Jeho hlavnim zamérem bylo prekrocit tradi¢ni pojeti vyuky zalozené
prevdiné na mechanickém osvojovani faktografickych znalosti a umoznit Zakam hlubsi
porozuméni stredovéké mentalité, hodnotam a kazdodennosti prostfednictvim osobni

zkuSenosti a proZzitku.

Autor vychazel z presvédceni, Ze znalost déjin je pro kazdého c¢lovéka esencidlné dllezita,

Ze déjiny chapané jako pamét kolektivu-naroda zasadné spoluutvareji identitu jednotlivce

a provazeji jej celym Zivotem. Zaka, jenz své hodnotové ukotveni a identitu teprve postupné
naléza, je vSak obtizné pravé pro néco tak abstraktné znéjiciho motivovat. O to vice je
dilezité doprovazet jej studiem déjin poutavé, zaroven vsak zodpovédné a rozhodné ne
samoucelné. Dle autora vznika skutecné porozuméni déjindm teprve tehdy, kdyz se Zaci
mohou s minulosti aktivné konfrontovat, klast otazky a hledat odpovédi v rdmci jasné danych
historickych limit(. Projekt proto postupné vyuZival principy prozitkové a badatelsky
orientované vyuky, kooperativniho uéeni, prace s prameny, rekonstrukce, dramatizace a

simulace historickych situaci.

Atraktivita projektu pro zaky spocivala predevsim v jeho komplexni gamifikaci, dlrazu na
kreativitu, originalitu a tymovou spolupraci. Zci se stali €leny fiktivnich stfedovékych rod( a
v jejich rdmci si prakticky vyzkouseli rlizné aspekty fungovani stfedovéké spolecnosti, od
identity a reprezentace, ptres hospodarstvi a kazdodennost, az po pravo, viru a moc. Aktivni

zapojeni bylo pribézné reflektovano i hodnoceno.

Projekt byl pojat interdisciplinarné, propojil mimo jiné déjepis (faktografie), vytvarnou
vychovu (heraldika, malby, ikonografie), latinsky jazyk (motta), ¢esky jazyk (tvorba legend),
informatiku (grafika, prace s tabulkami, sdilenymi nasténkami, myslenkovymi mapami a

chatboty umélé inteligence), zaklady spolecenskych véd a prava (jmenna legislativa, trestni



pravo a psychologie trestll), télesnou vychovu (dobové hry) i regionalni historii (vySetfovani

vrazdy Vaclava Ill. v Olomouci).
Obsahova napln

Jak jiz bylo uvedeno, projekt byl vystavén na principech gamifikace. Casoprostorové byl
zasazen do Ceskych zemi kratce prfed smrti posledniho premyslovského panovnika Vaclava lll.
roku 1306. Letopocet byl zvolen zdmérné nejen jako symbolicky meznik ¢eskych déjin,

ale predevsim jako obdobi nejistoty a otevienosti historického vyvoje, jez umoziuje Iépe
pracovat s otazkami proménlivosti déjin, legitimity moci a dusledk( lidskych rozhodnuti.
Autor védomeé pracoval s faktem, Ze nékteré dilci aktivity musely mit pfesah do pozdéjsich
obdobi (napf. dochované kucharské recepty), postup byl tedy pfirozené upraven

a zjednodusen, vzdy se vSak snazil drzet faktické spravnosti.

Kazdy tym (Slechticky rod) sestavajici z péti ¢lenli musel projit symbolickou genezi a sérii
ukoll simulujicich jeho vznik, vzestup a fungovani. Po Gvodni teoretické prlpravé si kazdy rod
zvolil fiktivni dobové jméno, sidlo vychazejici ze skutecné existujicich hradll ve sledovaném
obdobi, navrhl rodovy erb a heslo dle heraldickych pravidel a obdrzel privodni glejt, ktery byl
chdpan jako feuddlni smlouva s panovnikem. Hra dale pokracovala v kompetitivni i
kooperativni roviné plnénim tematickych Ukoll, béhem nichz se Zaci seznamovali s
jednotlivymi aspekty stfredovékého Zivota. Nize pokracuje tematicky sefazeny seznam

zadanych ukola:
Identita a genealogie

Zaci vytvofili fiktivni rodokmen o tfech generacich. Na zkladé teoretické pripravy se
seznamili s plvodem vlastnich jmen, pfijmeni, prezdivek a ndzvi rodl a porozuméli vyznamu
rodové kontinuity. Zaroven se seznamili s moznostmi, jak postupovat v pfipadé, Ze by si chtéli
vytvofit vlastni rodokmen. DalSim ukolem byla tvorba rodové legendy, diky niz studenti
pochopili, jak vznikaly nejen stfedovéké myty o pivodu rodu a jaky mély politicky a

reprezentativni vyznam. Vyzkouseli si také praci s pecetidlem a psani brkem.

Heraldika a symbolika



V dalsim ukolu mély rody, po nezbytné teoretické pripravé, za ukol navrhnout vlastni erb v
souladu s heraldickymi pravidly. Zaci si tak prakticky osvojili zaklady dal$i z pomocnych véd
historickych a rozvijeli i vizualni gramotnost. Navic se seznamili s existenci Ceské genealogické
a heraldické spolecnosti, kde si mohou po splnéni urcitych podminek nechat zaregistrovat
osobni znak ¢i erb. Soucasti ukolu bylo i vytvoreni latinského ¢i némeckého rodového hesla,
¢imz doslo k pfirozenému propojeni déjepisu s klasickymi jazyky, pfi€emz studenti vyuZzivali i

moderni digitdlni nastroje.
Kazdodennost

Patrné nejoblibenéjsim z ukoll byla , Stfredovéka varecka“. Zde skupiny pracovaly s
informacemi o dobovém stravovani a jeho socidlnich rozdilech, nasledné pfipravily vlastni
pokrm z vyhradné historicky dostupnych surovin. Aktivita vedla k pochopeni omezeni

stredovéké kuchyné i SirSich globalnich souvislosti (napt. disledk( objeveni Ameriky).

Oblibu si ziskaly také dobové hry. Zaci se teoreticky seznamili s hrou v kostky, vrhcaby a
vyvojem dalSich her a volnocasovych aktivit ve stftedovéku. Na zavér si vyzkouseli soutéz

v toceni kaci za pomoci provazku.

Dalsi tematicky blok byl vénovan rytifské kulture a rozboru sedmi rytifskych ctnosti
(dovednosti). Nejednalo se vsak pouze o historicky exkurz, nebot v nasledné diskusi mél
kazdy za ukol kriticky uvazovat nad tim, jaké moralni a fyzické kvality by mél splfiovat rytif
moderni doby. Tim doslo k efektivnimu propojeni stfredovékého idealu se soucasnymi

hodnotami.

Soucasti projektu bylo také sezndmeni se stiedovékym pravem a tresty. Clenové rod(i se tak
vzili do role vySetfovatele a provadéli vyslech zajatého Speha, z néhoz museli pokladanim
vhodnych otazek ziskat informaci o tom, kdo jej najal. Ukol byl realizovan za pomoci pfedem
instruovaného Al chatbota (instrukce byly prednastaveny v prostiedi ChatGPT). PouZiti umélé
inteligence bylo fizenou simulaci a Zaci byli predem pouceni stran limitd a nutnosti kritického

pristupu k jejimu vyuZzivani.



Regionalni ukotveni

Zavérecny ukol byl vénovan vysetifovani vrazdy Vaclava lll., posledniho legitimniho muzského
potomka Pfemyslovc(, k niZz doslo v Olomouci roku 1306. Téma posililo vztah zaka k
regionalnim déjindm. V roli detektivi méli dohledat misto vraZdy, analyzovat vybrané pasaze
z kronik i sekunddrni literatury a na jejich zdkladé formulovat hypotézy o tom, kdo mohl mit

na smrti posledniho ¢eského Pfemyslovce nejvétsi zajem.

Hodnoceni a reflexe smyslu pro studenty

Hodnoceni jednotlivych aktivit probihalo priibézné formou sdilené tabulky (viz pfiloha), coz
zajistilo transparentnost a posililo motivacni aspekt soutéze. Hodnoceni tkoll na zakladé
v€asnosti odevzdani, vécné spravnosti, originality a pfidané hodnoty stimulovalo nékteré
soutézivéjsi ucastniky az k mimoradnym kreativnim vykonlm. Za kazdy ukol mohl rod ziskat

0-4 body, na zavér pak probéhl shrnujici védomostni test, jenz urcil koneéného vitéze.

Zavérecny test, ktery vsichni Uspésné slozili, potvrdil, Ze nebyli ochuzeni o faktografické
znalosti, naopak ziskali hlubsi porozuméni historickym souvislostem. Projekt mél také vyrazné
pozitivni dopad na motivaci studentd. Pasivni pfijemci uciva se stali jeho aktivnimi spolutv(rci
a déjiny zacali vnimat jako Zivy, smysluplny a hlavné poucny pfibéh. Studenti pfirozené
rozvijeli dovednosti spoluprace a organizace prace, pro praci ve skupiné byla nezbytna také
odpovédnost a ochota ke kompromisu. Projekt také ved| k diskusim o vyvoji identity
jednotlivce, prava a odpovédnosti ve spoleénosti a pfirozené propojoval minulost se

soucasnosti, jak bylo od pocatku jeho cilem.

Autor vnima predloZeny projekt jako zdatily pokus o odpovédnou a smysluplnou vyuku
déjepisu, jez atraktivni formou doprovazi zaky na cesté k porozuméni minulosti nikoli jako
uzavienému souboru faktl, ale jako prostoru lidskych rozhodnuti, hodnot a nejistot. Véri, ze
praveé takto pojaté déjiny mohou mladym lidem pomoci Iépe se orientovat v souasném
svété, utvaret vlastni identitu a chdpat odpovédnost jednotlivce ve spolecnosti. Z vyse
uvedenych dlvodU jej hodld zaradit do svého tematického planu i v dalSich letech s tim, Ze jej
planuje rozsifit o nové aspekty sledovaného obdobi a v budoucnu snad i o dalsi déjinné
epochy. Projekt je navic koncipovdn modularné, takze jednotlivé bloky lze realizovat i

samostatné a prizpUsobit casovym moznostem vyucujiciho.



Podrobny popis Casového rozlozeni

Projekt byl realizovan v prlibéhu kalendarniho roku 2025 s Zaky stfedoskolského gymnazia.
Mél podobu dlouhodobé soutézni hry, kterd byla postupné rozvijena v rdmci vybranych

vyucovacich hodin déjepisu, domdci pfipravy, skupinové prace i doprovodnych aktivit.

Jednotlivé tematické bloky byly vidy nejprve uvedeny teoretickou prlpravou, na niz
navazovala prakticka ¢i tvarci ¢innost zakl. Nékteré ukoly byly realizovany ve skole, jiné

formou venkovni vyuky, v pribéhu exkurze nebo béhem domaci prace.
Casova struktura projektu

Realizace projektu probihala v ramci vyuky déjepisu v 1. a 2. ro¢niku gymnazia s hodinovou
dotaci 2 hodiny tydné. Prace byla koncipovana tak, aby pokud mozno korespondovala

s probiranym vykladem dé&jin. Zpravidla byla jedna vyucovaci hodina tydné vénovana pfimo
projektu, respektive teoretické pripravé k danému ukolu, zatimco druha hodina slouzila k
béZné vyuce, jez projekt tematicky dopliovala. Samotny Ukol pak plnili Zaci vétSinou v rdmci

domacich ptiprav. Casové rozvrieni:
Uvodni blok — bfezen 2025

Uvodni faze projektu. Prob&hla teoretickd priprava a rozfazeni zak( do pracovnich skupin
(rodt). PInéni prvnich klicovych ukold zahrnovalo volbu rodovych jmen, tvorbu genealogie,

navrh erbu a slavnostni pfedani glejtu.
2. blok — duben-kvéten 2025

V této fazi zaci pracovali na tvorbé rodovych legend, jeZ pfimo vychazely z pfedchozich
genealogickych ukolll. Soucasti bloku bylo rovnéz seznameni s déjinami sménného obchodu,

vyvojem platidel a jednotek mér a vah ve sledovaném obdobi.
3. blok — cerven 2025

Zavér Skolniho roku byl vénovan volnocasovym aktivitam a Zivotu prostych lidi i Slechty.
Prvnim tématem byl Zivot rytir(i a rytifské dovednosti, nasledné se Zaci sezndmili s dobovymi

hrami (vrhcaby, kostky) a soutézili ve hie toceni kaci za pomoci provazku.



4. blok — zafi-fijen 2025

Podzimni blok se zamé¥il na pravo a kazdodennost. Zaci se teoreticky seznamili s pravem
utrpnym a v nasledném badatelském ukolu se v roli vySetfovatell snazili ziskat doznani od
dopadeného Speha. Pro simulaci vyslechu byl vyuZit agent chatbotu ChatGPT, ktery byl

k tomu Ucelu instruovan. Druhym praktickym vystupem byla pfiprava stfedovékého pokrmu

vyhradné z dobové dostupnych surovin, spojena se spole¢nou ochutndvkou a hodnocenim.
Zavérecny blok - listopad 2025

Zavérelna faze projektu vyvrcholila tématem vrazdy Vaclava lll., posledniho Pfemyslovce, k
niz doslo v Olomouci roku 1306. Zaci na zakladé informaci z dobovych kronik analyzovali, kdo

mohl mit na kralové smrti zajem.

Projekt byl zakonéen ovérenim znalosti formou vystupniho testu, po némz nasledovala

oteviena diskuse a spolecna reflexe probéhlého projektu.

Charakteristika a pocet z0Castnénych zakd nebo studentd

Projektu se Ucastnily dvé tfidy 1. a nasledné 2. ro¢niku stfedosSkolského gymnazia, celkem 60
zakul. Ti byli rozdéleni do 12 tym{ po 5 ¢lenech, pricemz skupiny predstavovaly jednotlivé
Slechtické rody. Toto rozdéleni podporovalo skupinovou dynamiku a umoznilo zapojeni vSech
studentl bez ohledu na jejich individudlni studijni predpoklady. Kazdy tym mél stanovena

zakladni pravidla fungovani a role, coz podporovalo spolupraci, odpovédnost a délbu prace.

Informace o tom, zda tato aktivita byla podporena jinou cenou nebo

grantem a jakym

Predlozeny projekt byl realizovan bez externi finan¢ni podpory, pouze z osobnich zdrojl
autora, jim zakoupenych elektronickych ndstroji a bézného Skolniho vybaveni. Nebyl
podporen ani navrZen na zadné jiné ocenéni ¢i grant. Ziskani stipendia by umoznilo projekt
ddle profesionalizovat, vytvofit kvalitni metodické materidly a nabidnout tento koncept jako

sdilenou dobrou praxi i dalsim koleglim déjepisarim.



Prilohy

Sdilené bodovaci tabulky:

A - -] c D E F G H 1 J K
podet bodll  iudniiksl Ukol1  Gkol2  ikol3  ikol4  dkol5  dkol6  souté:
Aichelbergové 17 2 3 2 2 3 1 3 1
Ofélie Mlada, Rosa Milesrdnd, Pankrac Kruty, Eufemie Neutralni, Beatris Zelenookd
sidio: Aichelburg [ heslo: In fidelitate virtus
wosssrmam .- - 2 s 2 2 o
Viktoria Laskava, Justyna Hradecka, Jifi Sip, Kfesomys| Nizky, Hedvika Lakoma
sidlo: Rybov| heslo: Vioda si vidy najde cestu
m Rod Sluneéniho Stitu 18 2 2 2 2 3 2 3 2
Velimira Méstska, Theodora Zelenooka, Sobéslava Brodska, Micheline Zlatovlasa
v sidlo: Sadek | heslo: Lux nos ducit
Rod z Certohor 17 2 2 1 2 3 2 3 2
Primitivus Kopag, Zdislava Moudra, Ofka Laskava, Evelina Krasnohorska, Eufemie Rudovlasa
sidio: Certiv hrad | heslo: Ex igne inferni
Mirovei ze Sumperska 18 2 2 2 2 3 2 2 3
Emona Zelenooka, Emina Hvézdna, Adéla Rubinova, Libuge Hradistska, Volfgang I1. Silny
sidlo: Mirov| heslo: Sanguis nos genuit, pax nos ducit
Zbrojovei z Temné Hory 17 2 2 2 2 3 2 2 2
Bedfitka 5tastnd, Adelaida Pradt&nd, Svtlana DIuha, Eleanora Jasnohlednd, Hanug z Lipé
sidlo: Rabstein | heslo: Sila z temnoty, cest ve zbrani
A B c D E F G H 1 J K
pocet bodl  dvodniikol kol 1 tkol 2 ukol 3 ukol 4 ukol 5 ukol 6 soutéz
rt" Lopatovei 18 2 2 2 2 4 2 3 1
O  Bianca Vzneiend, Horus Rezatovlasy, Eleanora Laskava, Beatrix Ctnostna, Veronika Pravdomluvna
sidlo: Lopata | heslo: Pala supra gladium.
Krasavei 19 2 2 2 2 3 2 3 3
Modrej Krasny, Hnévsa Krasny, Paskalina Krasna, viktoria Krasna
sidlo: Krdsny Buk | hesle: Forma formam superat
B : : : : ¢ e
Radegunda 5ilend, Adelaida Kreativni, Ctibor Ukrutny, Dluhomir Chudy, Dorota z Dobronic, Svatava Viychechtand
sidlo: Dritka | heslo: Radices profunde, superbia alte.
Rod Bilych v&x 18 2 2 2 2 3 2 | 3 |. 2
Viola z Bilych v&#i Kornélie z Temného vrchu Ctibor z Okofe Beatris z Bilych véZi Zdislava z Hvozdcd
sidlo: Okof | heslo: Virtus, honor et constantia
Upocenci 17 2 2 1 2 3 2 3 2
Mlaskava Slintava, Masténa Upatlana, Habart Spoceny, Hnéslava Cerna, Driimira Cucatelna
sidlo: Dévicky | heslo: Laber gravis magnum sudorem poscit
Mirovei 18 2 2 3 2 3 2 3 1

Svatava DobromysIna, Albik Tas, Bedfiska MIgenlivé, Hadriana Cernoroha, Andéla Mirovska

sidlo: Mirov] heslo: Pax arma nostra est




Priklady ukolG:

PRAVIDLA

» hrajeme si na stredovek r. 1306, tésne pred vrazdou
krdle Vdaclava lll. dne 4. srpna v Olomouci

» rozdéleni do é skupin dle zadani

» v kazdé skupiné bude min. 1 divka a 1 chlapec
» skupiny si z nabidky hradu vyberou sidlo

» zvoli sijména a ndzev rodu

» to ndsledné vepisi na pripraveny glejt,
jenz obdrzi od krdle Vaclava lll. v Iéno

» rody, jez spini viechny Ukoly, dostanou znamku 1 s vahou 2
» nejuspésnéjsi rod ziska znamku 1 s vahou é

UKOL: VLASTNI HERALDICKY ZNAK

Kazdy rod vytvori viastni erb:

» dodrzet goticky typ §titu

» dodrzte pravidla tinktur: nepokladat
kov na kov a barvu na barvu

» Ize vyuzit obecné i heroldské figury

» obsah by se mél odkazovat na historii
a predstavy o rodu ¢i jeho ambice
(vSe oviem vychazi z vasi fantazie)

» erb si navrhnete v hodiné a dokreslite
ci domodelujete na PC a 1 lechtic jej
odevzda za cely rod do Classroomu

Co ve stredoveke Evropé nesezeneme?




Z projekt:
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